
Wolken maken met Penseel verwringen in 
PSP 

Volgens Help van PSP: Met het penseel Verwringen maakt u streken die een 
verwringingseffect op beeldpixels hebben. U kunt delen van afbeeldingen draaien, inkrimpen 
of uitbreiden en vele andere interessante effecten maken. 
Opmerking: Als u de penseelopties op de standaardwaarden wilt terugzetten, klikt u in het 
palet Opties voor gereedschap op de vervolgkeuzelijst Voorinstellingen en kiest u Standaard. 

U kunt ook klikken op de knop Standaardwaarden herstellen . 

   

1. Open de afbeelding wonen, of een andere afbeelding met saaie lucht. 
2. Open het Palet Lagen en dupliceer de achtergrond.  
3. Zet voorgrondkleur op heel zacht grijs #EEF0F0 en achtergrondkleur op donkerblauw 

#000080 
4. Kies bij voorgrondkleur nu het verloop van deze beide kleuren:  

 

 
5. Breng een nieuwe rasterlaag aan met de naam wolken. 
6. Activeer het Gereedschap selectie uit vrije hand: 

 

 
7. Maak een ruime selectie in de linker bovenhoek, daar waar je een wolkje wilt hebben. 

8. Activeer Vlakvulling en vul deze selectie met het verloop. 
9. Hef de selectie op. 

10. Activeer het Penseel verwringen  
o Klik bij Voorinstellingen aan: Klein licht verspreiden.  
o De overige instellingen zijn voor deze les zo: (experimenteer zelf met 

andere...!!!!) 
 

o Draai nu langzaam het penseel in de blauwe vlek..... je ziet de wolken ontstaan. 



o Klik op Toepassen: 
 

 
o Dit heb je nu (ongeveer!): 

 

 
11. Nu is het verder een kwestie van:  

o Werken met de wisser 
o Werken met het dekkingspercentage van de laag wolken 
o Dupliceren van de laag wolken ....  

o Werken met het Gereedschap voor Vervormen  
12. Het uiteindelijke resultaat zie je in bijlage. 
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