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01 Kennismaken met PhotoFiltre Studio 

___________________ 

 

 

Het Werkvlak 

PhotoFiltre Studio is een zeer compleet programma voor beeldbewerking. Het maakt 
eenvoudige en geavanceerde bewerkingen van een afbeelding mogelijk. Men kan een 
breed scala aan filters op afbeeldingen toepassen.  
 

 

1. De menubalk 
 
De menubalk bevat de opdrachten van PhotoFiltre Studio, gerangschikt naar 
categorie. 
 
  

2. De gereedschapsbalk 
De gereedschapsbalk heeft twee niveaus. Het eerste niveau geeft snelle toegang 
tot de meest gebruikte functies. Het tweede biedt snelle toegang tot de belangrijkste 
functies en filters voor beeldbewerking.Dit niveau wordt ook Filterbalk genoemd en 
kan worden verborgen om meer ruimte in het werkvlak vrij te maken 
 

3. Het kleurenpalet 
Met het kleurenpalet kunt u de voor- en de achtergrondkleur selecteren. Deze 
kleuren worden gebruikt bij het tekenen en door sommige filters.  
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4. De werkruimte 
De werkruimte is het gebied waar de geopende afbeeldingen zijn te zien. Elke 
afbeelding heeft aan de linkerkant een lagenwerkbalk. Het aantal geopende 
afbeeldingen kan worden beperkt door het werkgeheugen van uw computer.  
 

5. Het gereedschapspalet 
Het gereedschapspalet bevat de gereedschappen waarmee u in PhotoFiltre Studio 
kunt werken. U vindt er de selectiegereedschappen, de tekengereedschappen, de 
retoucheergereedschappen en de diverse andere gereedschappen. 
 

6. .De statusbalk 
Op de statusbalk ziet u algemene informatie over status van PhotoFiltre Studio en 
speciale informatie over de actieve afbeelding. De balk heeft vier afdelingen: 

A B C D  
 
A. Lopende activiteit 
Hier worden lopende activiteiten aangegeven. Als er geen activiteit is, staat hier het 
woord: Klaar.  Als een lange bewerking wordt uitgevoerd, toont Photofiltre Studio 
[Verwerken]. Er is dan een voortgangsbalk zichtbaar met een percentage zodat u het 
verloop van de activiteit kunt volgen 

Å Voortgangsbalk: 
 

 

De voortgangsbalk verschijnt 1 à 3 seconden na het begin van de bewerking, om te 
voorkomen dat hij bij kortdurende activiteiten zichtbaar is. Bij complexe bewerkingen 
kan de voortgangsbalk verschillende keren tijdens dezelfde bewerking zichtbaar 
worden. 

Bij langdurige bewerkingen de muis, het toetsenbord of een andere 
toepassing niet gebruiken, want dan kan de zaak vastlopen. Laat Photofiltre 
Studio de lopende bewerking afmaken! 

 
 
B. Afmetingen en kleurenmodus 
Deze afdeling geeft de afmetingen en de kleurenmodus van de actieve afbeelding aan, 
op de volgende manier:  
[Breedte] x [Hoogte] [Kleurenmodus] 
 
- [Breedte] geeft de breedte van de afbeelding aan in pixels 
- [Hoogte] geeft de hoogte van de afbeelding aan in pixels 
- [Kleurenmodus] geeft de kleurenmodus van de afbeelding aan, als volgt: 
      . x2  = monochrome modus (zwart-wit modus)  
      . x16  = geïndexeerde 16 kleuren modus  
      . x256  = geïndexeerde 256 kleuren modus 
      . x16M  = 16 miljoen kleuren RGB modus 
      . (Alpha) = RGBA modus (Alfa laag) 
 
Voorbeeld: Voor een afbeelding van 800x600 pixels en kleurenmodus RGB, geeft 
PhotoFiltre Studio aan: 800 x600x 16M 
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C. Positie van de muiscursor 
 
Als de muiscursor in een afbeelding staat wordt hier de cursorpositie weergegeven in 
pixels. De waarde [X] geeft de horizontale positie aan en [Y] de verticale positie ten 
opzichte van het beginpunt dat gevormd wordt door de pixel helemaal links boven in 
de afbeelding.  
 
D. Informatie over de selectie, de laag en over de naam van het afbeeldingsbestand  
 
De informatie die hier weergegeven wordt hangt af van wat u aan het doen bent:  

1. Als u aan een selectie werkt wordt hier informatie over de selectie weergegeven, op 
de volgende manier: X1: Y1 => X2: Y2 (B=W1 H=W2 B/H=W3) 
 
- [X1: Y1] geeft de positie in pixels aan van het punt uiterst links/boven in de selectie 
- [X2: Y2] geeft de positie in pixels aan van het punt uiterst rechts/onder in de selectie 

-[W1] geeft de breedte van de selectie weer in pixels  
-[W2] geeft de hoogte van de selectie weer in pixels  
-[W3] geeft de verhouding weer tussen de breedte en de hoogte van de selectie.  
 
2. Als het gereedschap [Laagbeheer] actief is geeft dit gedeelte informatie over de 
actieve laag, op de volgende manier: 
 
X1:Y1 => X2:Y2 (B=W1 H=W2) 
 
- [X1:Y1] geeft de positie in pixels aan van het punt uiterst links/boven in de laag 
- [X2:Y2] geeft de positie in pixels aan van het punt uiterst rechts/onder in de laag 
- [W1] geeft de breedte van de laag weer in pixels 
- [W2] geeft de hoogte van de laag weer in pixels 
 
3. In alle andere gevallen staat in dit gedeelte de plaats en de naam van het actieve 
beeldbestand. 

Weergave van de afbeeldingen 

Å De vensters schikken 
 
Elke geopende afbeelding wordt weergegeven in een venster in het werkgebied. De lijst 
met geopende vensters is beschikbaar in het menu [Venster]. Het aantal geopende 
afbeeldingen kan worden beperkt door het werkgeheugen van uw computer. 
 
U kunt de vensters herschikken op een van de volgende manieren:  
Klik op het menu  
- [Venster > Alle vensters schikken] om de vensters te stapelen  
- [Venster > Naast elkaar] of [Venster > Boven elkaar] om de vensters naast/boven elkaar 
te leggen.  
- [Venster > Alle vensters minimaliseren] om alle afbeeldingen te verkleinen tot 
pictogrammen 
- [Venster > Alles herstellen] om de oorspronkelijke afmetingen te herstellen. 

 
 
Vensters sluiten doet u als volgt:  
- [Bestand > Sluiten] sluit het actieve venster 
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- [Bestand > Alles sluiten] sluit alle vensters. 
 
Å Zoomen 
PhotoFiltre Studio kent verschillende commandoôs voor het vergroten of verkleinen van een 
afbeelding. De vergrotingsfactor (zoom) kan steeds op de gereedschapsbalk worden 
afgelezen in een invoervakje met een pijlknop. Door op de pijlknop te klikken kunt u een 
zoomfactor kiezen tussen 10%(1:10) en 1600%(16:1). 

Voorbeeld: Afbeeldingsweergave met een zoom van 100%   

 U kunt bij de schermweergave óantialiasô activeren via het menu [Beeld>Antialias] 
Als u aan grote afbeeldingen werkt is het zeer aan te bevelen deze functie niet te 
gebruiken. U kunt dan sneller werken. 

1. Om de weergave van een afbeelding te vergroten kunt u:  

- klikken op het pictogram  op de gereedschapsbalk 
- klikken op het menu [Beeld > Inzomen] 
- drukken op de toets [+] 
- een hogere vergrotingsfactor kiezen met de pijlknop in het zoom invoervakje  
- de cursor in de afbeelding plaatsen en daarna het muiswieltje naar achteren 
draaien·  
 
2. Om de afbeeldingsweergave te verkleinen kunt u:  

- klikken op het pictogram  op de gereedschapsbalk  
- klikken op het menu [Beeld > Uitzomen] 
- drukken op de toets [-] 
- een lagere vergrotingsfactor kiezen met de pijlknop in het zoom invoervakje  
- de cursor in de afbeelding plaatsen en daarna het muiswieltje naar voren draaien 
 
3. Om een afbeelding op ware grootte weer te geven kunt u:  

- klikken op het pictogram  op de gereedschapsbalk 
- klikken op het menu [Beeld > Originele afmetingen]] 
- drukken op de toets [1]  
- [100%] kiezen in het zoom invoervakje  
 
4. Om een afbeelding weer te geven met automatische zoom, zodat de afbeelding 
helemaal zichtbaar is in het venster kunt u:  

- klikken op het pictogram  op de gereedschapsbalk 
- klikken op het menu [Beeld > Automatisch zoomen] 
- drukken op de toets [0]  
- [<auto>] kiezen in het zoom invoervakje  
- de cursor in de afbeelding plaatsen en daarna met het muiswieltje klikken 
 
5. Om een afbeelding weer te geven met volledig scherm kunt u:  

- klikken op het pictogram  op de gereedschapsbalk 
- klikken op het menu [Beeld > Volledig scherm] 
- drukken op de toetsen [Ctrl+F] 

 

 

Navigeren in de map met beeldbestanden    
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Als een afbeelding is geopend, navigeert u in de map  als volgt:  
- volgende afbeelding [Page Down] 
- voorgaande afbeelding [Page Up] 
- eerste afbeelding in de map [Home] 
- laatste afbeelding in de map [End] 
 

 Bij volledig scherm navigeert u op dezelfde manier . 

Het raster gebruiken 
Met het raster kunt u secties en lagen nauwkeuriger plaatsen. U vindt makkelijker uw weg 
op het werkvlak bij het schetsen en bij het opnieuw vaststellen van afmetingen. 
 

 
Voorbeeld van een weergave met raster. 
 
Klik op het menu [Beeld > Raster tonen] om het raster weer te geven of te verbergen. 
 
Voor het wijzigen van de rasterinstellingen gebruikt u de opdracht [ Gereedschappen> 
Voorkeuren] . Selecteer het blad [ Gereedschapspalet en raster]  
 

Beeldeigenschappen  
 
Å De getoonde informatie 

Om de eigenschappen van de actieve afbeelding te tonen, kunt u:  
- klikken op het menu [Bestand > Eigenschappen afbeelding] 
- drukken op de toetsen [Ctrl+J] 
 
PhotoFiltre Studio toont de volgende informatie op het tabblad [ Afbeelding]:  
- Naam van de afbeelding  
- Map waar het bestand is opgeslagen 
- Afmetingen in pixels, in cm of in inches en de resolutie (dpi) Bij het JPEG-formaat staat 
deze informatie, indien aanwezig, in de EXIF gegevens 
- Aantal kleuren  
- Bestandsgrootte  
- Datum en tijd van de wijziging  
- Gebruikt geheugen 
- Gebruikt geheugen voor herstel  
Als de afbeelding EXIF gegevens bevat of commentaar,  wordt dat getoond op de 
tabbladen [Exif] en [Commentaar] 

 De afbeeldingseigenschappen kunnen naar een tekstbestand geëxporteerd 
worden.  

 

Å Het commentaar 
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Op het tabblad[Commentaar] kunt u uw eigen commentaar schrijven 

 
Het tabblad [Commentaar] 

De knop [Bevestigen]  
 
De knop wordt toegankelijk als u begint met het typen van commentaar. Als u op de knop 
drukt, blijft uw tekst bewaard zolang u aan het bestand werkt. Als u de afbeelding opslaat  
wordt ook het commentaar opgeslagen.  

Alleen bij de formaten PFI, JPEG, GIF en PNG wordt het commentaar mee 
opgeslagen. 

Contextmenuôs en sneltoetsen 

Å Contextmenuôs 
Behalve de menuôs boven in het scherm geven ook de contextmenuôs opdrachten weer. De 
inhoud van die opdrachten staat in verband met datgene waar u aan bezig bent (context) 
en van het soort voorwerp dat actief is ( afbeelding, selectie, laag, lagenwerkbalk,...)  
Om een contextmenu te gebruiken moet u: 
1. De muiscursor op een afbeelding of op een voorwerp zetten (selectie, laag, ...)  
2. Met de rechter muisknop klikken.  
 
Å Sneltoetsen 
 
Met een sneltoets kunt u snel een opdracht uitvoeren, zonder een menu te gebruiken, door 
op een toets of een serie toetsen te drukken. 
 
Bijvoorbeeld: Als u op [Ctrl+O] drukt  start PhotoFiltre Studio het commando voor het 
openen van een afbeelding. 
 
De meeste sneltoetsen staan in de menuôs rechts naast de opdrachten.  

In het hoofdstuk Sneltoetsen vindt u de volledige lijst 
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Een bewerking annuleren en herstellen (ongedaan maken-opnieuw, 
undo-redo) 

Vóór het aanbrengen van een verandering, slaat PhotoFiltre Studio een afbeelding op in het 

geheugen. Daardoor is het, bij een vergissing, mogelijk de meeste bewerkingen te annuleren.  

U kunt ook de laatst opgeslagen versie van een afbeelding herstellen. Het hangt af van de 

geschiedenisinstelling [Gereedschappen >Voorkeuren> Geschiedenis] hoeveel bewerkingen 

in het geheugen bewaard worden.  

 

1.Om een uitgevoerde bewerking te annuleren kunt u: 

- op het menu [Bewerken > Ongedaan maken+naam van de opdracht] klikken 

- op het pictogram  op de gereedschapsbalk klikken 

- de toetsen [Ctrl+Z] indrukken. 

 

2. Om de laatste bewerking te herstellen kunt u: 

- op het menu [Bewerken > Opnieuw+ naam van de opdracht] klikken 

- op het pictogram  op de gereedschapsbalk klikken  

- de toetsen [Ctrl+Y] indrukken. 

 

3. Om de laatst opgeslagen versie opnieuw te laden klik op het menu [Bestand > Opnieuw 

laden]  

 

4. In sommige gevallen (filters, instellingen, vulling, tekenen...), kunt u de laatste bewerking 

gedeeltelijk annuleren om het effect te verzachten (te vervagen). Om  deze functie te 

gebruiken kunt u:  

- op het menu [Bewerken > Vervagen+ naam van de opdracht]  

- de toetsen [Shift+Ctrl+Z] indrukken. 

 

Om het aantal opgeslagen bewerkingen per afbeelding te veranderen, gebruikt u de opdracht 

[Gereedschappen > Voorkeuren] . Daarna het blad [Geschiedenis] selecteren. 

 

Om de opgeslagen bewerkingen bij [Geschiedenis] te wissen en zo geheugenruimte 

vrij te  maken, klikt u op het menu [Bewerken >Wissen > Geschiedenis]. 
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02 Een afbeelding openen  
___________________ 

 

Gebruik  

 Met het commando [Openen] opent u een afbeeldingsbestand en maakt u de afbeelding zichtbaar in 
het werkgebied van PhotoFiltre Studio . Het aantal geopende bestanden wordt begrensd door het 
geheugen van uw computer. 

  
1.  Open de  Windows dialoogbox om een beeldbestand te selecteren . 
Dat kan op een van de volgende manieren:  
- gebruik het menu [Bestand>Openen]  
- druk op de toetsen[Ctrl+O]  

- klik op in de gereedschapsbalk.  
- klik met rechts in het werkvlak en daarna [Openen]  
 
2. Zoek de map met het beeldbestand dat u wilt openen. PhotoFiltre Studio opent de actieve map en 
toont de lijst met bestanden. Standaard zijn alle bestanden zichtbaar. In het vak [Bestandstypen]  
kunt u een bepaalde bestandssoort selecteren.   
 
3. Klik op het afbeeldingsbestand dat u wilt openen. Als het vakje [Voorbeeld] is aangevinkt wordt een  
miniatuur zichtbaar op het scherm dat zich rechts in de dialoogbox bevindt.  Ook de belangrijkste 
eigenschappen van de afbeelding worden getoond:  
- de breedte en de hoogte in pixels 
- de kleuren modus of het type afbeelding 
- de transparantie (als die aanwezig is, in Windows XP ,Vista en 2000)  
- de grootte van het bestand  
- de datum van de laatste wijziging  
- als de afbeelding EXIF gegevens heeft (in Windows XP, Vista en 2000)  
    . merk en model van de camera    
    . opname datum 

4. Klik op [Openen] om de dialoogbox te sluiten en het afbeeldingsbestand te openen. PhotoFiltre 
Studio opent een nieuw venster in het werkgebied om de afbeelding weer te geven. Het venster heeft 
de (afgekorte) naam van het bestand als titel. 
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Openen in Windows XP 

U kunt tot 20 beeldbestanden in een bewerking openen. 

De grootte van de dialoogbox is instelbaar. (in Windows XP, Vista en 2000) 

Bijzonderheden bij het openen van een afbeelding   

Afhankelijk van de kleurenmodus en de transparantie van de geopende afbeelding zijn sommige 
functies van PhotoFiltre Studio niet actief.      
 
Zie ook  het hoofdstuk Kleurenmodi en transparantie. 
 
Å De modus Geµndexeerde Kleuren (1 tot 8 bits)  
 
Een afbeelding in de geïndexeerde kleuren modus kunt u herkennen aan:  
- het commando [Afbeelding > Modus > Geïndexeerde kleuren] is aangevinkt 

- het pictogram is beschikbaar in de gereedschapsbalk 

- het pictogram  is beschikbaar in de gereedschapsbalk 
 
In deze modus zijn de volgende functies niet beschikbaar:  
- de commandoôs in het menu [Aanpassingen]  
- de commandoôs in het menu [Filter]  
- de commandoôs in het menu [Laag] 
- de plak functies 
- de filters  
- de tekengereedschappen in het gereedschapspalet, behalve  [Gum] bij transparantie  
 
In  de geïndexeerde kleurenmodus kunnen de afbeeldingsbestanden van de volgende types zijn: 
PNG, GIF, BMP, RLE, TIFF, Targa en PFI.  
 

In deze modus kunt u de eenvoudige transparantie toepassen en resultaten opslaan als 
GIF of als PNG bestand. (zie hoofdstuk Kleurenmodi en transparantie) 
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Å De RGB kleurenmodus 
 
Een afbeelding in de RGB modus kunt u herkennen aan:  
- het commando [Afbeelding > Modus > RGB kleuren] is aangevinkt 

- het pictogram is beschikbaar in de gereedschapsbalk  

- het pictogram is grijs in de gereedschapsbalk 

Als de afbeelding transparant is zijn de volgende functies niet beschikbaar:  
- de commandoôs in het menu [Aanpassingen]  
- de commandoôs in het menu [Filter]  
- de meeste commandoôs in het menu [Laag] 
- de plak functies 
- de filters  
- de tekengereedschappen in het gereedschapspalet, behalve  [Gum]  
 
Als de afbeelding niet transparant is, zijn alle functies van PhotoFiltre Studio geactiveerd. 
 
In de modus RGB kleuren kunnen de bestanden van elk type zijn behalve GIF en RLE.  

Deze modus wordt aanbevolen voor alle retoucheerwerk en bij het werken met filters. Het 
is de óhuisômodus van PhotoFiltre Studio. 
 

 In deze modus kunt u de eenvoudige transparantie toepassen en resultaten opslaan als 
PNG bestand. (zie hoofdstuk Kleurenmodi en transparantie) 
 
Å De RGBA (Alpha laag) modus 
 
Een afbeelding in de RGBA (Alpha laag) modus kunt u hieraan herkennen:  
- het commando [Afbeelding > Modus > RGBA (Alpha laag)] is aangevinkt 

- het pictogram is grijs in de gereedschapsbalk 

- het pictogram  is beschikbaar in de gereedschapsbalk 
 
In deze modus zijn de meeste commandoôs in PhotoFiltre Studio beschikbaar. 
In de modus RGBA kunnen de afbeeldingsbestanden van het type PNG, BMP, Targa, TIFF en PFI 
zijn.  

 In deze modus kunt u Transparantie met behulp van een Alpha laag gebruiken. 
  
Å Meerlaagse afbeeldingen 
 
Sommige bestanden bevatten meerlaagse afbeeldingen, d.w.z. afbeeldingen die bestaan uit een 
achtergrondlaag en minstens een bovenliggende laag. Dat is het geval bij afbeeldingen in het PFI 
formaat of bij GIF Animaties. Voor GIF Animaties maakt PhotoFiltre Studio evenveel lagen als er 
afbeeldingen in de animatie zijn. Bij een meerlaagse afbeelding hangt de beschikbaarheid van de 
commandoôs van PhotoFiltre Studio af van het type laag dat geselecteerd is. 
 
Zie ook het hoofdstuk Kennismaken met Lagen 
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De commandoôs voor plakken, aanpassing en filters activeren  

Onder bepaalde omstandigheden zijn de commandoôs voor plakken, aanpassing en filters  niet 
toegankelijk. Deze vergrendeling kan veroorzaakt worden door de kleurenmodus of de transparantie 
van de afbeelding. 

 

Å De transparantie annuleren 
 
Als de afbeelding transparant is gebruikt u het menu [Afbeelding>Transparantiekleur] of klik op het 

pictogram  in de gereedschapsbalk. Vink daarna het vakje [Transparantie uitschakelen] aan in  het 
instelvenster . 
 
Å De RGB kleurenmodus forceren  
 
Als de afbeelding in de geïndexeerde kleuren modus is, moet de afbeelding geconverteerd worden 
naar de RGB kleuren modus. Gebruik het menu [Afbeelding>Modus>RGB kleuren] of klik op het 

pictogram  in de gereedschapsbalk. 
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03 Een nieuwe afbeelding maken 

 

 

Gebruik 

Met het commando [Nieuw] wordt een nieuwe afbeelding gemaakt door de fysieke 
eigenschappen ervan te bepalen. Standaard bestaat het beeld slechts uit een 
achtergrondlaag.    

 
Voor het maken van een niewe afbeelding kunt u : 
- het menu [Bestand > Nieuw] gebruiken 
- op de toetsen [Ctrl+N] druken 

- op het pictogram klikken in de gereedschapsbalk 
- het contextmenu gebruiken (rechtsklikken in de werkgebied en dan [Nieuw])  
 

 
Eigenschappen van het commando Nieuw 

Afmetingen in pixels / Geheugen 

Hier worden de breedte en de hoogte aangegeven van de afbeelding die gemaakt wordt. 
Als PhotoFiltre Studio voor het eerst wordt gebruikt staat hier voor breedte en hoogte 
[800x600]. Vervolgens onthoudt het commando de instellingen die zijn gewijzigd .  
 
Het Geheugen is een waarde die door PhotoFiltre Studio wordt berekend en die de 
geheugenruimte aangeeft die door de nieuwe afbeelding wordt ingenomen. 
Een afbeelding van 800x600 in 24 bits gebruikt:  
800 x 600 x 3 / 1024 / 1024 = 1,37 MB  
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Nieuwe afmeting 

Met deze groep instellingen en opties kunt u de fysieke of logische eigenschappen van de 
afbeelding veranderen.    
 
Å [Breedte] en [Hoogte] 
 
Met deze instellingen kunt u handmatig de breedte en de hoogte veranderen. Een afmeting 
wordt aangeheven in pixels, in cm, of in inches. Afmetingen in pixels worden fysiek 
genoemd, want zij zijn niet gebonden aan de resolutie, terwijl afmetingen in cm en inches 
logisch worden genoemd want zij worden berekend op basis van de resolutie. Als de 
afmetingen veranderen wordt automatisch de waarde van de instelling Geheugen 
bijgesteld.    

 De instellingen [Breedte] en [Hoogte] worden bewaard bij het afsluiten van 
PhotoFiltre Studio.  
 

U kunt deze eenheid standaardwaarden geven via het commando 
[Gereedschappen> Voorkeuren > Standaardwaarden]. 
                                                

Å [Resolutie] 
 
De resolutie geeft het aantal pixels aan over een bepaalde lengte. De resolutie wordt 
aangegeven in dpi (dot per inch) of ppp (point par pouce). De resolutie wordt aangeheven 
in inches of cm ( 1 inch= 2,54 cm). Bij de eerste start van het programma is de resolutie 72 
dpi . De resolutie is vooral van belang voor het afdrukken. Hoe hoger de resolutie hoe beter 
de afdruk. 

 De instelling [Resolutie] wordt bewaard bij het afsluiten van PhotoFiltre Studio.  
 
 
Å [Achtergrond]  
 
Met deze instelling kan de achtergrond gevuld worden met een bepaalde kleur.De  
uitgangskleur is wit.  
 
Å  [Achtergrondpatroon]  
 
Hiermee wordt de achtergrond gevuld met een patroon. Vink het vlakje aan en kies in het 
zoekvenster het patroon. Het patroon verbergt de achtergrond. Als het motief transparant 
is, is de achtergrondkleur in de transparante gebieden zichtbaar. 
 
 Å Ingestelde afmetingen 
Met deze lijst van afmetingen kan een nieuwe afbeelding gemaakt worden met vooraf 
ingestelde formaten. 
Hieronder de lijst met verschillende waarden voorgesteld door PhotoFiltre Studio :  
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Aangepaste afmetingen <Aangepast> 
Permet de définir manuellement les dimensions en  
saisissant la largeur, la hauteur et la résolution 

Schermafmeting 
eenheid : pixels 
resolutie : 72 dpi 

640 x 480 
800 x 600 
1024 x 768 
1280 x 1024 
1600 x 1200  

papierformaten  
eenheid : cm 
resolutie : 200 dpi  

A4 (21 x 29,7) staand  
A4 (29,7 x 21) liggend 
B5 (18,2 x 25,7) staand 
B5 (25,7 x 18,2) liggend  

Fotoformaten  
eenheid : cm 
resolutie : 300 dpi  

Photo (standaard analoog) 
Photo digitaal 
Briefkaart 

Omslag CD Formaat 
eenheid : cm 
resolutie : 200 dpi  

Omslag CD - voorkant (12 x 12) 
Omslag CD -achterkan (13,8 x 11,8)  

Omslag DVD Formaat 
eenheid : cm 
resolutie : 200 dpi  

Omslag DVD standaard (27,3 x 18,3) 

DVD Formaten 
eenheid : pixels 
resolutie : 72 dpi  

DVD NTSC (720x480)  
DVD PAL/SECAL (720x576) 

 Gebruik het commando [Bestand>Eigenschappen afbeelding] of de sneltoets 

[CTRL+J]  om de afmetingen van de afbeelding die u net heeft gemaakt te controleren. 
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04 De gereedschapsbalk 
___________________ 

Kennismaking 

De gereedschapsbalk heeft twee lagen. De eerste geeft snelle toegang tot de meest 
courante functies, bijvoorbeeld openen en opslaan van een afbeelding, de kleurenmodi, de 
grootte van de afbeelding of de zoominstelling. De tweede laag geeft snelle toegang tot de 
belangrijkste functies en instelfilters. U vindt er bijvoorbeeld de automatische correcties, de 
bijstellingen van helderheid en contrast, of het verbeteren  van de scherpte. Deze laag heet 
ook wel filtertaakbalk en kan verborgen worden met het menu [Beeld>Filter-taakbalk] om 
ruimte te winnen in het werkgebied.  

De knoppen 

 
 

1. Nieuw document 
2. Afbeelding openen 
3. Afbeelding opslaan 
4 Afbeelding afdrukken 
5. Afbeelding ophalen 
6. Laatste bewerking annuleren 
7. Laatste bewerking herstellen 
8. Kopiëren  
9. Plakken  
10. Als nieuwe afbeelding plakken  
11. RGB kleuren 
12 Geïndexeerde kleuren 
13. Transparantie bepalen 
14. Afmetingen van de afbeelding 
15. Afmetingen van het werkgebied(Canvas) 
16. Selectie tonen/verbergen 
17 Een Tekstlaag invoegen 
18. Afbeeldingsverkenner tonen/verbergen     
19 Automatiseren/Batchverwerking 
20. Voorkeurvenster tonen 
21. Zoomfactor instellen 
22. Inzomen 
23. Uitzomen 
24. Afbeelding op ware grootte 
25. Afbeelding aan scherm aanpassen 
26. Volledig scherm/Diavoorstelling 

27. Automatische niveaus 
28. Autotomatisch contrast 
29. Helderheid (-) 
30. Helderheid (+)  
31. Contrast (-) 
32. Contrast (+) 
33. Gamma correctie (-) 
34. Gamma correctie (+)  
35. Kleurverzadiging (-) 
36. Kleurverzadiging (+)  
37. Histogram 
38. Kleurbalans 
39. Grijstinten  
40. Sepiakleuring 
41. Oude foto 
42. Stofvermindren 
43. Afbeelding verzachten  
44. Vervagen  
45. Scherper 
46. Versterken 
47. Tintvariatie 
48. Kleurverloop aanbrengen 
49. Start de PhotoMasque-module 
50. Horizontaal spiegelen 
51. Vertikaal spiegelen 
52. 90° naar links roteren 
53. 90° naar rechts roteren 
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05 Het kleurenpalet 
___________________ 

 

Kleurgebruik 

PhotoFiltre Studio gebruikt de voorgrondkleur om te tekenen en voor het omtrekken van 
vormen en de achtergrondkleur om vormen en de uitgegumde delen van een afbeelding te 
vullen. Voor- en achtergrondkleuren worden ook gebruikt door sommige filters. 

Voor- en achtergrondkleuren selecteren  

Het kleurenraster is standaard maar u kunt verschillende kleurschakeringen krijgen door op 
de twee knoppen onderaan te klikken (pijl naar links en pijl naar rechts). 
 

             
 
Het selecteren van kleuren is in principe altijd hetzelfde: Klik  met linker muisknop voor een 
voorgrondkleur en met de rechter voor een achtergrondkleur.  

Klikken op de vlakken linksboven roept het Windows kleurselectievenster op. 
Hier kunt u RGB of TIH waarden kiezen. Na OK heeft het kleurvlak de nieuwe kleur.  

 
  
Kleurselectievenster van Windows 
Een kleur wordt bepaald door  drie componenten : 
- RGB = Componenten Rood,Groen,Blauw 
- THI (of HSL) = Tint, Intensiteit, Helderheid 
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Omkering van de voor- en achtergrondkleur  

Klik op het kleurwissel pictogram  om de voor- en achtergrondkleur te wisselen.    

Standaardkleuren van de voorgrond en van de achtergrond opnieuw 
instellen. 

Klik op het pictogram voor de standaardkleuren  om de beginkleuren opnieuw in te 
stellen. De voorgrondkleur wordt dan zwart en de achtergrondkleur wit. 

 Het gebruik van het [Pipet] toont de RGBwaarde van de kleur in het HTML (=Web) 
formaat. 
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06 Het gereedschapspalet 

 

 

Kennismaking 

Het greeedschapspalet kent drie hoofdgroepen: 

 

1. Het kleurenpalet 
Hiermee selectert u de voorgrond- en de achtergrondkleur door met de 
muis op de vlakken linksboven te klikken of door op een van de kleuren 
in het raster te klikken. Linker muisknop: voorgrondkleur, 
rechtermuisknop: achtergrondkleur.     
 
2. Werkgereedschappen 
 
Hiermee kunt u het werkgereedschap kiezen uit:  
- de selectiegereedschappen (vormen, toverstokje) 
- de tekengereedschappen (penselen, lijngereedschap, spuitbus, é) 
- De retoucheergereedschappen(nevel, uitsmeer,bijwerken o.a. rode 
ogen, é) 
- het [Pipet] gereedschap 
- het [Rol] gereedschap (handje) 
- lhet gereedschap [Laagbeheer]] 
- het gereedschap [Vervormen]  
- lhet gereedschap [Aangepast penseel] (aardbei) 
 
3. Keuzemogelijkheden bij een werkgereedschap 
 
 Dit gedeelte is dynamisch, het verandert al naargelang het gereedschap 
waarmee u werkt. Ons voorbeeld hoort bij het selectiegereedschap en 
toont voor gedefinieerde vormen.  

Lijst van gereedschappen 

 
 
1. Selecteren 
2. Laagbeheer 
3. Verplaatsen 
4. Pipet 
5. Toverstokje 
6. Lijngereedschap 
7. Vullen 
8. Spuitbus 
9. Gum 
10. Penseelgereedschap 
11. Geavanceerd penseelgereedschap 
12. Kloonstempel 
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13. Nevelen 
14. Smeren 
15. Retoucheren 
16. Vervormen 
17. Artistiek penseel  
18. Plaatjespenseel 

 

Plaats van het gereedschapspalet 

U kunt het palet op verschillende plaatsen in het werkgebied neerzetten.  
Photofiltre Studio kent drie mogelijkheden. 
 
Å Zwevend palet 
 
Hierbij kunt u het palet op elke willekeurige plaats op het werkblad neerzetten. Het palet zal altijd 
zichtbaar zijn want het blijft boven de andere vensters van het programma liggen. Bij een volgende 
opening van het programma ligt het palet weer op die plaats. 
 

Als u een 800x600 scherm gebruikt kunt u het best deze manier gebruiken want dan blijven 
alle gereedschappen in beeld.  
 
Å Plaatsing links 
 
Het palet ligt, in de vorm van een gereedschapsbalk, links van het werkgebied en kan niet verplaatst 
worden.  
 

Å Plaatsing rechts 
 
Het palet ligt, in de vorm van een gereedschapsbalk, rechts van het werkgebied en kan niet verplaatst 
worden.  
 

De plaats van het gereedschapspalet kan aangepast worden via het commando 
[Gereedschappen> Voorkeuren > Gereedschapspalet en rooster]. 
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07 Met selecties werken  

 

 

Begripsbepaling 

Als u een selectie maakt beschermt u tijdelijk een deel van de afbeelding om alleen het 
gedeelte dat in de selectie ligt besloten, te veranderen. Dat kan vergeleken worden met een 
sjabloon. Het gedeelte dat kan worden veranderd komt overeen met het open gebied ( het 
gat) van het sjabloon, terwijl het niet veranderbare gedeelte overeenkomt met het gesloten 
deel. Een selectie is zichtbaar door een gestippelde contourlijn. U kunt een selectie 
verplaatsen, kopiëren, vullen, er een filter of een effect op toe passen en de 
tekengereedschappen gebruiken. 

.Een selectie wordt vectorieel genoemd als de selectie bij elke verandering in het formaat 

opnieuw (dynamisch) wordt berekend. Zodoende gaat ze niet verloren want men kan de 
originele selectie terug vinden omdat haar vorm en afmetingen bekend zijn.  

.Selecties van het type toverstokje worden bij elke formaatwijziging vervormd. Als de 

vervorming te groot is, kan men de basisvorm niet meer terug vinden.  
PhotoFiltre Studio kan met beide selectietypes overweg. 
 

Vector selecties  
 

Selecteer een vorm door op een figuur in het gereedschapspalet te klikken, of door de vorm 
te activeren in het menu [Selectie > Vorm kiezen]. 

Å Vastgelegde figuren  
 

 

Zij bestaan uit volgende basisvormen:  

- Rechthoek 

- Ellips 

- Rechthoek met afgeronde hoeken 

- Ruit 

- Driehoeken  

 

Klik  in de afbeelding met linker muisknop en beweeg de cursor totdat het selectiegebied de 

gewenste omvang heeft . Als de muis zich verplaatst verschijnt er een gestippelde vorm die 

de omtrek van de selectie aan geeft . Laat de muisknop los en de omtrek begint te knipperen. 

Als u de [Shift]toets ingedrukt houdt bij het verplaatsen, ontstaat er een vorm 

waarvan de breedte gelijk blijft aan de hoogte (Vierkant bij een Rechthoekige vorm, 

Cirkel bij een Ellips). 

Å Het[Veelhoek]gereedschap]  
 

 

Met het [Veelhoek] gereedschap kunt u een gebied omgeven met een contour (omtreklijn) 

die bestaat uit aan elkaar liggende rechte lijnstukken. Klik in de afbeelding op de plaats waar 

u de contour wilt laten beginnen. Als u de muis verplaatst verbindt een rechte lijn de 

omtreklijn met het vertrekpunt. Klik in de afbeelding op de plaats waar u de lijn wilt 

verankeren en van richting wilt laten veranderen.  
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Als het laatste stuk van de lijn die het selectiegebied omgeeft weer verbonden is met het 

punt waar u bent begonnen, kunt u dubbelklikken op de afbeelding of op de [Enter] toets 

drukken. De lijnen beginnen dan te knipperen om aan te geven dat de selectie klaar is. 

Om het tracé te sluiten hoeft u het vertrekpunt niet bereikt te hebben.Het tracé sluit 

zich als u rechtsklikt in de afbeelding of als u op de [Enter] toets drukt. 

Om een ankerpunt van een lijn weg te halen tijdens het selecteren, drukt u op de 

[Delete] toets. 

Å Het [Lasso] gereedschap  
 

óMet het [Lasso] gereedschap kunt u een selectie uit de losse hand tekenen Klik in de 
afbeelding op de plaats waar de omtreklijn moet beginnen. Met de muisknop ingedrukt 
tekent u een lijn die het gewenste selectiegebied omgeeft.  
 
Als de contour klaar is (weer is verbonden met het punt waar u bent begonnen), kunt u de 
muisknop los laten of op de [Enter] toets drukken. De contourlijn begint dan te knipperen. 
Zo wordt aangegeven dat de selectie klaar is 

Het [Toverstokje] gereedschap  
 

Anders dan met de selectiegereedschappen die een omtreklijn bepalen, kunt u met het 
[Toverstokje] gereedschap een gebied selecteren op basis van pixelkleuren. Klik met de 
linker muisknop op de afbeelding (in een gebied dat u wilt selecteren).  
 
Å De instelling [Tolerantie]  
 
De tolerantie bepaalt de spreiding die een kleur krijgt om van de ene pixel naar de 
aangrenzende te gaan om die ook bij de selectie te voegen. De waarden moeten liggen 
tussen 0 en 100. Een lage tolerantie selecteert pixels waarvan de kleur zeer dicht ligt bij de 
kleur van de pixel waar u op geklikt hebt. Een hoge tolerantie selecteert een groter 
pixelgebied. 

Å De optie [Kleur]  
 
Als deze optie is geactiveerd breidt het [Toverstokje]gereedschap de selectie uit naar alle 
pixels met een kleur die dichtbij de gekozen kleur ligt. Ook als de geselecteerde gebieden 
niet aan eengesloten zijn ( discontinue selectie = selectie bestaat uit losse delen) 

Een tekst omzetten naar een selectie 

U kunt het [Tekst] gereedschap gebruiken om een selectie te maken in de vorm van een 
tekst . Het instellen gaat net als bij het maken van een Tekstlaag, met dit verschil dat u bij 
het sluiten van de dialoogbox niet op de [OK] knop drukt maar op de knop [ Verander naar 
selectie]. De tekst wordt automatisch omgezet in een selectie van het type Toverstokje]. 

Zie het hoofdstuk Een nieuwe laag maken voor een gedetailleerde beschrijving van de 
opties van het [Tekst] gereedschap.  
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Een selectie omkeren (inversie) 

Als men er van uitgaat dat een selectie een masker of een sjabloon is, past men bij 
omkering een negatief effect toe op het sjabloon: Het open gedeelte wordt gevuld en het 
gevulde gedeelte wordt open. 

Soms is het gemakkelijker een selectie te maken door het gedeelte dat buiten beschouwing 
moet blijven te begrenzen en daarna inversie toe te passen. Als de achtergrond 
bijvoorbeeld bestaat uit één kleur, selecteer dan de achtergrond en keer daarna de selectie 
om. 

Om een selectie-omkering toe te passen kunt u: · 
- het menu [Selectie > Omgekeerd] uitvoeren 
- de toetsen [Ctr+I] in drukken 
- het contextmenu gebruiken (rechtsklikken in de selectie en dan [Omgekeerde selectie]) 

Alles selecteren 

Om de hele afbeelding te selecteren kunt u:  
- de menuopdracht [Selectie > Alles selecteren] gebruiken 
- op [Ctrl+A].drukken  
 
Standaard gebruikt, PhotoFiltre Studio een rechthoekige vector selectie.  
 
Om de hele laag te selecteren kunt u:  
- de menuopdracht [Selectie > Selecteer laag] gebruiken 
- op [Shift+Ctrl+A] drukken  
 
Standaard gebruikt, PhotoFiltre Studio een selectie van het type Toverstokje. 
 

 Als geen enkele selectie actief is, beschouwt PhotoFiltre Studio de hele 
afbeelding of de hele laag als selectie. 

Antialiasing
1
 bij selecties 

Met Antialiasing kunt u een contour verzachten door de opaciteit (ondoorschijnendheid) van 
de pixels die op de rand liggen te veranderen.  
In PhotoFiltre Studio kunt u drie manieren van antialiasing instellen in het menu [Selectie > 
Antialiasing]:  
-[Geen]: scherpe contour 
-[Antialiasing]: de contour wordt verzacht 
-[Toenemende omtrek]: de pixels op de rand van de contour worden naar de buitenkant toe 
transparanter. 

 
 

                                                 
1
 In de Nederlandse bewerking van het programma PhotoFiltre Studio wordt het woord antialiasing gebruikt 

voor het Franse woord lissage, wat gladstrijken, verzachten betekent.  
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1. begin van de selectie. 
2. geen antialiasing 
3. (eenvoudige) antialiasing 
4. toenemende omtrek 
 
Standaard gebruikt PhotoFiltre Studio (eenvoudige) antialiasing voor afbeeldingen met 
16miljoen RGB kleuren en geen antialiasing voor afbeeldingen met geïndexeerde kleuren 

Een selectie verplaatsen 

Å Met de muis 
Zet de muiscursor in de selectie. Houd de linkermuisknop ingedrukt en verplaats de selectie 
in de afbeelding. Laat muisknop los als de selectie op de goede plaats ligt.  
 

Houd de [Shift] toets ingedrukt om de selectie langs een horizontale of verticale as 
te verplaatsen. 
 
Å Met het toetsenbord 
 
U kunt de selectie verplaatsen met het toetsenbord door de toetsen met de richtingpijltjes te 
gebruiken. De selectie wordt, telkens als u op een richtingtoets drukt, een pixel verplaatst. 
 

Als u de [Shift] toets ingedrukt houdt, wordt de selectie met acht pixels tegelijk 
verplaatst als u één keer op een pijltjestoets drukt. 

De vorm van een selectie veranderen 

Als u de vorm van een selectie wilt veranderen in een ander vectorvorm, ga dan naar het 
menu [Selectie > Vorm kiezen].  

De omvang van een vector selectie wijzigen 

Å Met de muis 
 
Dubbelklik in de selectie om afbakeningslijnen (orientatielijnen) zichtbaar te maken rondom 
de selectie. Plaats de muiscursor op een rand of een hoek die door die lijnen wordt 
gevormd ( de muiscursor verandert dan van vorm). Houd de linker muisknop ingedrukt en 
verplaats de cursor om de vorm uit te rekken of in elkaar te drukken. Laat de knop los als 
de selectie de gewenste grootte heeft 
 

Als u rechtsklikt in de selectie, wordt een contextmenu zichtbaar. Als u daar 
[Hoogte/breedte verhoudingen behouden] aanvinkt, blijven de proporties van de 
selectie bewaard. (De verhouding breedte/hoogte blijft gelijk). Met indrukken van de 
[Shift] toets heft u deze werking (tijdelijk) op. 
 

Om de  verplaatsing waar u mee bezig bent te annuleren drukt u op de [Esc] toets.  
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Å Met het toetsenbord 
 
U kunt de omvang van de selectie met het toetsenbord vergroten of verkleinen door de 
pijltjestoetsen te gebruiken, terwijl u de [Alt] toets ingedrukt houdt. De selectie zet uit of 
krimpt met één pixel per keer telkens als u een pijltjestoets indrukt.  
 

 Als u de [Shift+ Alt] toetsen ingedrukt houdt, wordt de selectie met acht pixels 
tegelijk groter of kleiner als u één keer op een pijltjestoets drukt. 

De omvang wijzigen van een Toverstokje selectie  

Het is niet mogelijk een Toverstokje selectie rechtstreeks met de muis uit te rekken of 
samen te drukken . U moet de menu opdracht [Selectie > Handmatig instellen] gebruiken.  
 
Zie de paragraaf Handmatige Instelling voor een gedetailleerde beschrijving van de 
beschikbare opties (verderop in dit hoofdstuk) 

Een selectie kleiner maken 

Deze functie is voor alle sectiesoorten beschikbaar. Hiermee kunt u een selectie gelijkmatig 
verkleinen volgens de afbakeningslijnen die een box vormen om de selectie.  
 
Werkwijze: · 
1. Roep de dialoogbox op via het menu [Selectie > Verkleinen]. 
2. Verander de maat van de verkleining. 
3. OK, om de dialoogbox te sluiten en de bewerking uit te voeren. 

Een selectie vergroten 

Deze functie is voor alle selectiesoorten beschikbaar. Hiermee kunt u een selectie 
gelijkmatig vergroten volgens de afbakeningslijnen die een box vormen om de selectie.  
 
Werkwijze:  
1. Roep de dialoogbox op via het menu [Selectie > Vergroten]. 
2. Verander de maat van de vergroting. 
3. OK, om de dialoogbox te sluiten en de bewerking uit te voeren. 

De verhouding aanpassen 

De handmatige bijstelling van een breedte/hoogte verhouding is vaak een eentonig werkje 
PhotoFiltre Studio beschikt over een lijst met voorgedefinieerde verhoudingen. Deze functie 
is alleen beschikbaar voor vectorvormen 
 
1. Maak een nieuwe selectie 
2. Kies een mogelijkheid uit het menu [Selectie > Vaste ratio]  
 

Gebruik deze functie voordat u een afbeelding bijsnijdt ( menu [Beeld > 
Bijsnijden]) Als de afbeelding bedoeld is voor schermvertoning gebruik dan de 
verhouding [4:3] Kies voor het afdrukken van digitale fotoôs de verhouding [3:2]. 
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Een kader maken 

Met deze functie kunt u een nieuwe selectie om een actieve selectie maken met het menu 
[Selectie > Kader selectie]. 

1. Maak een nieuwe selectie. 
2. Roep de dialoogbox op met het menu [Selectie > Kader selectie]]. 
3. Wijzig de maat van het kader. 
4. OK, om de dialoogbox te sluiten en de bewerking uit te voeren. 

Het resultaat wordt automatisch omgezet in een selectie van het type Toverstokje 
 

 

Handmatige instelling 

Met de dialoogbox [Selectie > Handmatig instellen] kunt u een selectie bepalen door 
waarden in de daarvoor bedoelde vakken in te voeren:  
 
Å De instelling [Positie]  
 
Kies een automatische positie, of voer handmatig de positie in van het punt boven/links in 
de afbakeningsbox van de selectie.  

Å De instelling [Afmetingen]··Voer de afmetingen van de selectie in (in pixels, 
centimeters, of inches) of in relatieve waarden als een percentage van de afbeelding. De 
optie [ Hoogte/Breedte-verhoudingen behouden] zorgt ervoor dat de selectie niet vervormd 
wordt als de omvang verandert.  
 
Å Vorm 
Hier zijn alleen de basis vectorvormen beschikbaar. Wijzig hier niets, als u alleen de grootte 
en de plaats van de selectie wilt veranderen.  
 

 
Invoermogelijkheden bij hand-instelling 
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Een selectie vervormen 

U kunt een symmetrie of een rotatie toepassen op elk type selectie, zonder de inhoud te 
veranderen. Gebruik een opdracht uit het menu [Selectie > Vervormen] 

Selecties combineren 

U kunt iets aan een bestaande selectie toevoegen of er iets afhalen. Het resultaat wordt 
automatisch omgezet in een selectie van het type Toverstokje 
 
Å Iets toevoegen aan een selectie 
1. Maak een nieuwe selectie. 
2. Houd de [Ctrl] toets in gedrukt. 
3. Selecteer het gedeelte van de afbeelding dat aan de selectie moet worden toegevoegd. 
 
Herhaal de stappen 2 en 3 zo vaak als nodig is. 
 
Å Iets van een selectie afhalen  
 
1. Maak een nieuwe selectie. 
2. Houd de [Alt] toets in gedrukt. 
3. Selecteer het gedeelte van de afbeelding dat van de selectie moet worden afgehaald. 
 
Herhaal de stappen 2 en 3 zo vaak als nodig is.  
 

Automatisch omkaderen en vullen. .  

 
Met deze functie kunt u automatisch een contourlijn ( in het programma: ñstreepò) om de 
vectorvorm maken en de vorm vullen. 
 
1. Activeer het Selectiegereedschap in het gereedschapspalet. 
2. Kies de voorgedefinieerde vorm die u wilt gebruiken. 
3. Vink Streep en Vul aan in het keuze gedeelte van het gereedschap waar u mee werkt. 
4. Maak met de muis een selectie in de afbeelding. 
 
Als u de muisknop loslaat, vult PhotoFiltre Studio de vorm en trekt een contour lijn in plaats 
van een selectie te maken. Vooraf kunt u de dikte van de contour bepalen met het 
[Lijn]gereedschappen de aard van de vulling met het [ Vul] gereedschap. 

In combinatie met het[Lijn]gereedschap kunt deze functie gebruiken bij het maken 
van organigrammen. 

Handmatig omkaderen en vullen 

Met deze functie kunt u handmatig de contourlijn trekken en vullen.  
Om [Omkaderen en vullen] te starten kunt u :  
- het menu [Bewerken > Omkaderen en vullen]  
- de toetscombinatie [Ctrl+B] gebruiken 
- het contextmenu gebruiken (rechtsklikken in de selectie, daarna [Omkaderen en vullen])  
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Omkaderen en vullen  
 
Å De instelling [Dekvermogen]  
 
Hiermee bepaalt u met welke intensiteit de instellingen zullen worden toegepast.    
 
Å De optie [Streep]  
 
Hiermee kunt u om de vorm of om de afbeelding een omtreklijn aanbrengen. Als het vakje 
is aangevinkt, kunt u de instellingen hier onder gebruiken.  
 
[Kleur]  
 
Deze instelling geeft de contourkleur aan.  
 
[Breedte]  
 
Deze instelling geeft  de dikte van de contourlijn aan.  
 
[Antialias]  
 
Hiermee kunt u antialias op de contourlijn toepassen om het visuele aspect te verbeteren. 
Antialias is niet beschikbaar bij rechthoekige vormen.  
 
Å De optie [Vul]  
 
Hiermee kunt u een vorm met een kleur of met een motief vullen. Als het vakje is 
aangevinkt, kunt u de instellingen hier onder gebruiken.  
.  
 
[Kleur]  
 
Geeft de kleur van de vulling aan.  
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[Stijl]  
 
Hiermee kunt u een voorgedefinieerde stijl toepassen uit het rolmenu, in de kleur die u bij 
[Kleur]hebt bepaald.  
 
[Vulpatroon]  
 
 Als vakje is aangevinkt, krijgt u via de knop met het mapje toegang tot een bestand met 
vulpatronen. Het aanvinken van  [Vulpatroon] deactiveert de instellingen [Kleur] en [Stijl]. 
 

Deze functie werkt op de hele laag als er geen selectie is bepaald. 

Een selectie kopiëren 

U kunt een selectie naar het Klembord kopiëren om die later weer te gebruiken in een 
willekeurige afbeelding (zolang u PhotoFiltre Studio niet hebt verlaten). Gebruik het menu 
[Selectie > Vorm kopiëren]. 

Een vorm plakken 

Als het Klembord een gekopieerde vorm bevat kunt u die in uw afbeelding plakken met het 
menu [ Selectie > Vorm plakken].  
 
Als een selectie reeds actief is, vraagt PhotoFiltre Studio of u de afmetingen (verhoudingen) 
wilt bewaren. Als dat niet het geval is, of als er geen actieve selectie is, wordt de selectie in 
het midden van het zichtbare gebied geplakt. Als in dat geval de selectie groter is dan de 
afbeelding worden de afmetingen van de selectie aangepast terwijl de 
selectieverhoudingen gelijk blijven. 

Een selectie opslaan 

U kunt een selectie opslaan op de harde schijf van uw computer om de selectie later weer 
te gebruiken in een afbeelding.  
 
1. Roep de dialoogbox op met het menu [Selectie > Vorm opslaan] Standaard opent 
PhotoFiltre Studio de map [Selecties] en toont de lijst met reeds opgeslagen vormen.  
2.Voer een naam in voor de nieuwe selectie en sla die op.  
 
De selecties worden opgeslagen onder het formaat PFS (PhotoFiltreSelection)  

Een selectie laden 

1.Roep de dialoogbox op met het menu [Selectie > Vorm laden]. 
2. Zoek de map waarin zich de selectie bevindt die u wilt laden.  
Standaard opent PhotoFiltre Studio de map [Selecties] en toont de lijst met bestanden van 
de opgeslagen vormen  
3. Klik op de selectie die u wilt laden Gebruik het voorbeeld.(Aanvinken) 
4. Klik op Openen om de selectie te laden. De dialoogbox sluit zich.  

Als u reeds aan een selectie werkt, stelt PhotoFiltre Studio voor om de afmetingen van die 
selecie te bewaren. Als u dat niet wilt, of als er nog niets is geselecteerd, verschijnt de 
geladen selectie in het midden van het zichtbare gebied. Als de selectie groter is dan de 
afbeelding worden de afmetingen van de selectie aangepast.De verhoudingen blijven gelijk. 
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08 Kennismaken met Lagen  

___________________ 

 

Begripsbepaling 

Lagen kunnen vergeleken worden met op elkaar gestapelde bladen. Als een laag 
transparante gebieden bevat, kun je de onderliggende laag door die gebieden heen zien. 
Onder alle lagen bevindt zich de bodemlaag, ook wel achtergrondlaag genoemd. Een 
afbeelding die met PhotoFiltre Studio is gemaakt bestaat minstens uit een bodemlaag die 
als ondersteuning gebruikt wordt. Zolang lagen niet zijn samengevoegd, blijft elke laag 
onaf-hankelijk van de andere. 

 

Voorbeeld van een  afbeelding bestaande uit drie 
lagen 
 
1. Achtergrond laag (bodem) 
2. Laag van het type Bitmap 
3. Laag van het  type Tekst 

Het aantal lagen is onbeperkt, maar de hoeveelheid geheugen waarover uw com-
puter beschikt kan u wel beperkingen opleggen. 

Het is aan te bevelen het geheugen dat door uw (gelaagde) afbeelding wordt gebruikt in de 
gaten te houden via het menu [Bestand>Eigenschappen] en regelmatig de afbeelding in 
steeds weer een ander bestand op te slaan. 

Soorten lagen 

PhotoFiltre Studio kent  vier soorten lagen. Het type Bitmap is een twee dimensionaal 
pixeltableau en  vormt een grafische digitale afbeelding. Met het type Tekst kunt u een 
tekstblok op een precies te bepalen plaats in de afbeelding aanbrengen. De 
teksteigenschappen (inhoud, lettertype, kleur) kunnen elk moment veranderd worden. Met 
het type Kleur kunt u effen, doorschijnende kleurlagen maken die de onderliggende lagen 
niet echt veranderen. Het type Aangepast  werkt ongeveer op dezelfde manier, maar in 
plaats dat u een kleureffect aanbrengt, kunt u met dit type een reeks instellingen op de 
onderliggende lagen toepassen zonder deze echt te veranderen. 

Met lagen werken 

PhotoFiltre Studio beschikt over verscheiden gereedschappen om met lagen te werken. De 
Lagenwerkbalk die zich links van de afbeelding bevindt toont de miniatuur van de laag, zijn 
plaats in de volgorde, en enkele belangrijke opties . Met de dialoogbox [Laag 
eigenschappen] kunt u de instellingen van de actieve laag wijzigen. Het gereedschap 
[Laagbeheer], dat beschikbaar is in de gereedschapswerkbalk, geeft een snelle toegang tot 
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de belangrijkste eigenschappen. Het menu[Laag] tenslotte heeft algemene commandoôs 
waarmee u lagen kunt maken, beheren en samenvoegen. 

De Lagenwerkbalk  

De Lagenwerkbalk bevindt zich links van elke afbeelding en bevat een weergave van de 
lagen in miniatuurvorm. Alle miniaturen hebben dezelfde volgorde als de lagen waar zij 
voor staan. De miniaturen zijn van laag naar hoog opgestapeld, de miniatuur van de 
bodemlaag   (achtergrondlaag) zit dus helemaal onder in de stapel. De volgorde van de 
miniaturen correspondeert in feite met de volgorde waarin de lagen zichtbaar worden. De 
achtergrondlaag is het eerst zichtbaar, vervolgens de laag  waarvan de miniatuur zich juist 
boven die van de achtergrondlaag bevindt.  Dat gaat zo door tot de bovenste laag waarvan 
de miniatuur helemaal boven in de stapel zit. 

 
Links, de werkbalk Lagen van een afbeelding die uit drie lagen bestaat. De miniatuur van 
de bodemlaag( Achtergrondlaag) bevindt zich onder aan de stapel  en die van de actieve 
laag bovenaan 

Als het aantal miniaturen (óduimnagelsô) zo groot wordt dat ze niet meer allemaal op de 
werkbalk passen, worden onder aan de werkbalk knoppen zichtbaar waarmee u kunt  
navigeren en zoeken 
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Klik op een miniatuur met linker muisknop om de bijbehorende laag te selecteren. 
Dat wordt dan de actieve laag ( de miniatuur van de actieve laag heeft een gekleurd 
kader). 

   Klik met de rechter muisknop op  een miniatuur om het contextmenu zichtbaar te 
maken met meest voorkomende functies. 

 Met het menu [Beeld> Laag duimnagel] kunt u de vorm van de óduimnagelô (= 
miniatuur) aanpassen: onzichtbaar, groot, normaal of tekst. Zo voorkomt u dat de 
Lagenwerkbalk te vol wordt. 

 

De dialoogbox [Laageigenschappen] 

De dialoogbox [Laageigenschappen] bevat alle eigenschappen van de actieve laag. De 
opties kunnen veranderen, afhankelijk van het Laagtype . 
Zie het hoofdstuk Een nieuwe laag maken  voor een gedetailleerde omschrijving van de 
opties.    

 Dubbelklik  op een miniatuur om de dialoogbox met de eigenschappen van de 
actieve laag te tonen.  

Het Gereedschap Lagenbeheer  
 

Het  gereedschap [Lagenbeheer] geeft direct toegang tot de belangrijkste eigenschappen van 

de laag. Zo kunt u gemakkelijk de opaciteit (= ondoorzichtigheid), de zichtbaarheid, en de 

vergrendeling van een laag veranderen met een simpele muisklik. 

Als dit gereedschap actief is, kunt u ook een laag in het beeld verplaatsen met de muis of 

met de pijltjestoetsen op het toetsenbord. 

Om dit gereedschap te activeren moet u op de corresponderende knop in het 

gereedschapsmenu klikken. 

  Zie het hoofdstuk  Basisbewerkingen met Lagen voor meer details over de opties van dit 

gereedschap 

 

 Als dit gereedschap actief is komt het contextmenu van het beeld overeen met het 

contextmenu van de Werkbalk Lagen. 

LaagBeheer 

F6 Volgende laag 

F7  Vorige laag 

CTRL+ENTER Samenvoegen met de onderste laag 

SHIFT+ENTER Alle zichtbare lagen samenvoegen  

CTRL+DEL Laag verwijderen  

Gereedschap LaagBeheer 

Pijltjes toetsen (*) Laag een pixel verplaatsen 

SHIFT+Pijltjes toetsen (*)  Laag acht pixels verplaatsen 

Dubbelklikken Toont de Laageigenschappen 

(*) Pijltjes OMHOOG, OMLAAG, NAAR LINKS, NAAR RECHTS  

http://www.photofiltre-studio.com/doc/calque-1.htm
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09 Een nieuwe Laag maken  
___________________ 

 

Inleiding 

Er kan alleen een nieuwe laag gemaakt worden van een afbeelding in de 16 miljoen kleuren 
modus (RGB). De nieuwe laag wordt vlak boven de actieve laag geplaatst. U moet dus de juiste 
laag activeren voordat u een nieuwe maakt, anders moet u hem later nog weer verplaatsen. 
PhotoFiltre Studio heeft verscheiden functies voor het maken van een nieuwe laag. 

Een nieuwe Laag maken door te plakken 

De eenvoudigste methode voor het maken van een nieuwe laag  is de inhoud van het klembord te 
plakken met behulp van het menu [Bewerken>Plakken]. Tijdens het uitvoeren van die bewerking 
maakt  PhotoFiltre Studio automatisch een laag van het type Bitmap. Er wordt ook rekening 
gehouden met de transparantie als het klembord hierover gegevens bevat. Met het menu 
[Laag>opties] krijgt u toegang tot de opties van de nieuwe laag. 

Å De Instelling [Dekvermogen]  

Hiermee bepaalt u de graad van zichtbaarheid van de laag die eronder ligt. Een laag van het type 
Bitmap met een opaciteit van 10% is bijna transparant (doorzichtig), terwijl een laag met een dek-
vermogen van 100% volledig opaak is (ondoorschijnend). 

Å De Optie [Slagschaduw]  

Met deze optie kunt u een slagschaduw simuleren, daarmee lijkt het alsof de laag ten opzichte 
van de onderliggende laag wat opgetild is De instelmogelijkheden [DeltaX] en [DeltaY]  bepalen 
de verschuiving van de schaduw ten opzichte van de laag. Met de instelling [Kleur] kunt u de kleur 
van de schaduw kiezen. (zwart is standaard)  De opaciteit bepaalt de intensiteit van de schaduw. 
Hoe hoger de waarde hoe meer de schaduw zichtbaar en ondoorzichtig zal zijn. PFS  kent drie 
soorten slagschaduw ( vlak, glad, diffusie (= verstrooiing). 

 
Eigenschappen van de Bitmaplaag  
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Een lege Laag maken  

Met het menu[ Laag> Nieuw> Leeg] maakt u een lege Laag PFS toont dan de dialoogbox 
Laageigenschappen. 

Å De Instelling [Positie]  
 
PhotoFiltre Studio  kent negen automatische posities, maar u kunt ook handmatig de positie van 
het punt kiezen ( X- as en Y-as, horizontale en verticale verschuiving). 

Å De Instelling [Afmeting]  
 
Voer de afmeting van de laag in ( in pixels, centimeters, of inches) of in een percentage van de 
afbeelding  (%/afbeelding). 
Standaard is de nieuwe laag wit, maar u kunt de laag vullen met een andere kleur door, 
bijvoorbeeld, het [vul-gereedschap]  te gebruiken. 

Å De instelling [Automatische transparantie] 
 
Als het vakje is aangevinkt is de nieuwe laag helemaal transparant. Als het vakje niet is 
aangevinkt, wordt de nieuwe laag wit. Het vakje is standaard aangevinkt. 

 

 Als een selectie actief is als u deze  functie ( nieuwe laag maken) gebruikt, haalt PFS de 
positie en de afmetingen hiervan op, om ze te gebruiken bij het maken van de laag. 
 

 
Eigenschappen van een lege laag  

Een kleurlaag maken 

Een kleurlaag vult het hele beeld met een effen kleur van een bepaalde doorschijnendheid. Een 
laag van dit type verandert de lagen die er onder liggen niet echt, maar de aanpassing is wel 
direct zichtbaar. Om een laag van het type Kleur te maken gebruikt u het menu 
[Laag>Nieuw>Kleur]. PFS toont dan de dialoogbox voor de eigenschappen van de laag. Dit type 
laag beïnvloedt alle zichtbare lagen die er onder liggen. 
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Å De instelling [Opaciteit]  
 
Deze instelling bepaalt de mate van doorschijnendheid van de kleur. Een Kleurlaag met een 
opaciteit van 10% is bijna transparant, terwijl een laag met een opaciteit van 100% volledig opaak 
(ondoorschijnend) is en helemaal gevuld is met de bepaalde kleur.  
 
Å De instelling [Kleur]  
 
Met deze instelling bepaalt u de vulkleur. U kunt de optie[omkeren] activeren om kleursubstractie 
te simuleren. 
 

 
Eigenschappen van een Kleurlaag 

Een aanpassingslaag maken 

 Met een aanpassingslaag kunt u simulaties maken en verschillende lagen corrigeren in een 
bewerking in plaats van elke laag apart aan te passen. Een laag van dit type verandert niet echt 
de onderliggende lagen, maar de aanpassing is wel direct zichtbaar. Met het menu 
[Laag>Nieuw>Aanpassen] maakt u een laag van dit type. PFS toont dan de dialoogbox met 
laageigenschappen. Dit type laag beïnvloedt alle zichtbare lagen die er onder liggen. 

Å De instelling [Dekvermogen]  
 
 Deze instelling bepaalt de intensiteit waarmee de aanpassingen inwerken  op de onderliggende 
lagen. 

Å De aanpassingen  
U kunt in één bewerking de helderheid, het contrast, de verzadiging en het gamma corrigeren  

 
 
Eigenschappen van een aanpassingslaag 
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Een laag maken van een afbeeldingsbestand 

Met PhotoFiltre Studio kunt u een afbeeldingsbestand openen en importeren om automatisch een 
Bitmaplaag te maken. Gebruik daarvoor het menu [Laag>Nieuw>Open als laag]. PFS toont dan 
een dialoogbox in Windows waarmee u een afbeeldingsbestand kunt selecteren. Met het menu 
[Laag>Opties] krijgt u toegang tot de opties voor de nieuwe laag. Zo kunt u de opaciteit en de 
slagschaduw instellen. 

Zie de paragraaf over het maken van een nieuwe laag door plakken voor meer mogelijkheden. 

 

Een Tekstlaag maken 

Met een Tekstlaag kunt u nauwkeurig een tekstblok aanbrengen in de afbeelding. De 
tekstattributen kunnen elk moment worden veranderd, zelfs na het invoegen van een andere laag. 
Met het menu [Laag>Nieuw>Tekst] kunt u een Tekstlaag maken. PFS opent dan een dialoogbox 
met twee tabbladen. 

Å Het Tabblad [Tekst] 

Hier bepaalt u het lettertype en de tekstinhoud. Kies eerst het lettertype, de grootte en de 
attributen  (vet, cursief, doorhalen, onderstrepen) Het voorbeeldvak laat meteen het resultaat van 
de verschillende instellingen zien. Daarna kiest u de tekstkleur, uitlijning, rotatiehoek en de optie 
antialiasing (standaard). Daarna voert u de tekst in op de daarvoor gereserveerde plaats. Met de 
knop [Tekst wissen] kunt u het tekstvak leegmaken zonder de teksteigenschappen te veranderen. 

 

 
Opties van het tabblad tekst 
 

De lijst met mogelijke lettertypen komt overeen met de lettertypen (fonts) die op uw 
computer zijn geïnstalleerd.  
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Å Het Tabblad [Effecten]  

Dit tabblad toont verschillende voorgedefinieerde effecten waarmee u het uiterlijk van het 
resultaat kunt veranderen. U kunt bijvoorbeeld de doorschijnendheid van de tekst veranderen of 
een slagschaduw toevoegen. Dit gaat op dezelfde wijze als bij een laag van het type Bitmap. De 
drie opties [Streep],[Schaduw] en [Negatieve modus] sluiten elkaar uit en kunnen dus niet 
tegelijkertijd gebruikt worden. De tekst kan ook met een motief worden gevuld in plaats van met 
een effen kleur. Activeer daarvoor de optie [Vulpatroon] et klik op de knop map openen. PFS 
opent dan de Windows dialoogbox waarmee u een afbeelding kunt selecteren die gebruikt zal 
worden als vulmotief voor de tekst. 

 
Opties van het tabblad Effecten 
 

Sommige opties, zoals [Schaduw] en [Vervagen] geven het beste resultaat met teksten  
van groot formaat 
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10 Basisbewerkingen met lagen  
___________________ 

 

Een laag hernoemen 

Als een afbeelding uit verscheiden lagen bestaat is het veel praktischer de lagen een nieuwe naam te 
geven, zodat ze makkelijker te herkennen zijn. Gebruik een korte, duidelijke naam. Van alle soorten 
lagen kan de naam gewijzigd worden. 

 
Het hernoemen van een laag gaat op de volgende manier: 

1. Selecteer een laag in de lagenwerkbalk door op de bijbehorende miniatuur te klikken. 
2. Gebruik het menu [Laag>Laag hernoemen] of het commando [Laag hernoemen] in het 

contextmenu van de lagenwerkbalk door rechts te klikken op de miniatuur. 
3. Voer een nieuwe naam in. 
4. Klik OK om te bevestigen en sluit de dialoogbox. 

 
Op de lagenwerkbalk staat de nieuwe naam nu vlak onder de miniatuur. 

Een laag verplaatsen in de afbeelding  

Selecteer het gereedschap Laagbeheer in het gereedschapspalet. 

 
Å Met de muis 

Plaats de muiscursor op een niet transparant gedeelte van de laag . Houd de linker muisknop ingedrukt 
en beweeg in de afbeelding. Laat de knop los zodra de laag op de goede plaats ligt. 
 
 

Houd de [Shift] toets ingedrukt om de laag langs een horizontale of verticale as te verplaatsen.  
 
Å Met het toetsenbord 
De laag kan ook verplaatst worden door de richtingpijltjes te gebruiken. De laag wordt steeds een pixel 
verplaatst als u een van de vier pijltjestoetsen indrukt. 

Houd de [Shift] toets ingedrukt  om de laag acht pixels tegelijk te verplaatsen als u op een 
pijltjestoets drukt.             

De opaciteit (dekkingsgraad) van een laag wijzigen 

De opaciteit van een laag bepaalt de mate van zichtbaarheid van de laag die eronder ligt. Een laag van 
het type Bitmap met een opaciteit van 10% is bijna transparant (doorzichtig), terwijl een laag met een 
dekvermogen van 100% volledig opaak is (ondoorschijnend). 
 
Om de opaciteit van een laag te wijzigen kunt u:  
- het menu [Laag>Opties] gebruiken om de dialoogbox met laageigenschappen op te roepen. ( De vorm 
van de dialoogbox hangt af van het type laag waaraan u werkt). 

 - het gereedschap [Laagbeheer] in het gereedschapspalet selecteren. 
In beide gevallen gebruikt u de schuifregelaar die bij de instelling [Dekvermogen] hoort. 
Waarden tussen 10% en 100% zijn mogelijk 




