
Basisvormen  
Je kunt het gereedschap Basisvormen gebruiken om allerlei 
vormen en symbolen te tekenen. Dat kan zijn op een raster- of 
op een vectorlaag. Een vectorvorm kan worden vervormd en 
bewerkt nadat deze is gemaakt. PSP brengt zelf een aantal 
basisvormen mee, je kunt ze echter ook zelf maken! Dit laatste 
wordt in deze les nog niet besproken.  

 

1. Klik in de menubalk op Bestand/Nieuw. In het nieuwe venster kies je 
voor:  
 

 
 
Klik op OK en een nieuw plaatje verschijnt. 

2. Activeer en vul het transparante vlak met zwart.  

3. Zet nu voorgrondkleur op rood en achtergrondkleur op wit.  

4. Activeer de knop Basisvormen door erop te klikken  
5. In het Palet Opties voor Gereedschap (F4) klik je op het hokje 

"vormenlijst" 



 

 

• Klik op de vormenlijst en bekijk alle vormen die standaard 
aanwezig zijn in PSP8. 

• Kies voor ellipse. 
• Bij Opties voor gereedschap (F4) kies je voor: 

• Zet bij Materialen voorgrondkleur op rood en achtergrondkleur 

op wit.  
• Dat houdt in dat de rand van de cirkel 3 pixels breed wordt en 

het midden wit. 
• Wil je het midden transparant hebben dan zet je de 

achtergrondkleur op uit.  
• Teken nu een basisvorm, gevuld met wit. 
• Verander daarna de vorm en de kleuren en teken er nog een... 
• Laat je fantasie werken! 

• Wanneer je iets wilt wijzigen klik je op de terugpijl.  

6. Nu voegen we een rand toe.  
• Ga naar Afbeelding - Randen toevoegen en kies daar voor 

symmetrisch en 10. Bepaal de kleur. 
• Voeg eventueel nog een rand toe... maak er iets moois van 

!  

7. Herhaal de oefening, maar zet bij Opties voor gereedschap een vinkje 
voor als vector maken (zie punt 5). Trek aan de hendels om de vorm te 
wijzigen..... een wereld aan mogelijkheden gaat voor je open.  

8. Ons kunstwerk moet worden opgeslagen:  



• Ga naar Bestand - exporteren - JEPG-optimalisatie 
• Stel de compressiewaarde in op 25 

 
• Geef een naam aan het bestand en sla het op. 
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